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Autodesk 3DS MAX

Accessible par le biais d’'un DIF ou d’une
période de professionnalisation

5 jours soit 35 heures

3DS MAX - INITIATION

Outil professionnel pour le packaging, la décoration d’intérieur, les applications industrielles etc. Cette
formation s’adresse également aux personnes désirant réaliser des images 3D pour le cinéma, la
télévision, la publicité.

Notions Lumiére, caméra

* Terminologie de 3DS Max e Les lumiéres

¢ Organisation de 3DS Max e Check List des lumieres
e Ajout de lumiere

Paramétrer 3DS Max e Les types de lumiere

e Visualisation des objets e La caméra

e Paramétrer I'environnement de travail e Les parametres de rendu
e Check List de la caméra

Modélisation polygonale e Format de prise de vue

e La création de surfaces atypiques
e La duplication d’objet

¢ Les opérations booléennes

e Les subdivisions

L'éditeur de materiaux
e Les matériaux de base
e Le texturage ; les différentes textures
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