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FLASH - ACTIONSCRIPT 3

Tout public ayant une connaissance de
I'environnement informatique

Adobe Flash

Accessible par le biais d’'un DIF ou d’une
période de professionnalisation

3 jours soit 21 heures

Connaitre les bases de la programmation en Actionscript 3 pour Flash grace a des exemples d’application.

Bases de programmation

® Propriétés et méthodes
e Les Variables

e Les Fonctions

e Ecouteurs d’événements
e Conditions

Cas pratiques d’application

e Contrbler une occurence nommeée

e Faire un lien vers une page html

e Piloter un scénario avec des labels

e Créer une liste déroulante (scroll)

e Personnaliser le pointeur de la souris
e Utiliser la propriété «visible»

e Intégrer des conditions dans les fonctions

e Intégrer une notion d’Aléatoire
e Créer son propre player audio
e Chargements dynamiques
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